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Gebruiks aanwijgzing MUSICA II

ine taal programma voor de 32 kKPR ECR Tandy colorcomputer,
een 4-stemmige muziel kan inves=ren, inladen en saven. Tevens
haert het programma de mogmllJi.nxd om de uitvoering van d2 muzti=k op
1llendse wijgze middel veranderings=n van klankkleur, volume en
tznpo te bainvioczdean.
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INEGUD VAN DE TAFS/DISK.

PIZICA ZBIN (2EL120, 4010, Z2D4SEY ongsins=talesrd MUSICA procramma.
JOPLIr NS "The Entertainsr® van Scoort Joplin.
DZAAL/MIS "Posr barl polka®.
¥ ‘S SBumpfonie ¥ 40 in g klein van HA Mozart.
JMUS "Prisreae® uit de guits gontizgus ve L.Bosilaan.
MUS "Ariosa" van J.5.3ach.
HTUAS/MS "Eine kleins nachimnsik” van Ha.Mozart.
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Yaoor hiest oepstarten ~1CA disent het volocende te ga2bzuren. Men
iz=dt het programma HUMT\A’P?M {CHILOAD "MUSICA" @ EXEC. M=n kridgt
noSEnw gat vraczn stzlt i.v.em. de btz agashruiksn printar. Als men ds
virazEn nzeft beantwosrerdd, bomt 2z vraan Tape or Disk oo het scherm,
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op tape staat ingsladen. Mocht u zich vergissen bij het opgeven van de
naam, dan springt het programma terug naar PASIC. U tikt dan RUN en
<ENTER>. U bent dan weer terug in MUSICA en kunt de naam alsnog
correct intikken. U kunt dit programma laten afspelen door op *P" the
cdrukken. Het scherm wordt schoongeveegd en het afspelen van de muz-iek
bagint. dit afspalesn stopt codra er om het even walke tpoets wordt
aangeraakt of de muziek aan het pinde is gekomen. Dan komt het MUSICA
scherm weer tEl"Llf_}.

HET INTIKKEM VAN EEM COMPOSITIE.

Als het programma 1cs opgestart staat er 2en lege notenbalk met
daarooven 22n copyriaht. Zodra u om ==n even welks tosts aanraakt
verschignt er 1n het middsn van de notsnballk ter hoogte van de
czntrale € =22n knipererende cursor. Midden op het echerm links staat
sanzsgseven 1705 = MEMORY sn aan de rechiterbkant staat VOICE =1. HEMOPY
varizlt hosveal ruimte 2r pog 1s om muziask in te schrijven. VOICE in
welk2 van de 4 stemmsn u bezilg bent te sochrijven.Derze stem kan wordsn
T i

4

b
Lh2n. waarvna men "1* By "3 of "4" Lan
" .

ter VOICTE =, Bij het begin staat
do plaats van de centrale C (¢
m=n o2 opcursortoctzs. Psr keer
positie omhoog.Yoor szn lagers
£2 crtoets en de curzor
=ti1ig. Wil cz2n noot invosren, deuakt
men dit wordt op de plaats van de
= notrton? Men kan nasr de volgends
rechisrpiljltos te drukbken. Mzn kan zen
{mozuyre? te drulkken. E=2n halve toon lagear
r=t dz *F®* {(flat) toets in te drubken,
het invosren van 4= noot. Voor ezn halve
dan eerst d= "EY (sharp) tosts drukken
unt =z=n vaste voortekaning van kruizesn of
* tz drukken.Rovenin het scherm varschignt
HATURE? U zult in bijveorbszld 4 F (4 maollsn
n  EMNTERt. Vana? dat ogznblik zal 21lkz met d=
=y n snde noosirositie automatisch zen mol of kruis
=s=kriigen. Indiasn men dit nizt wenst omdat bijv. s2n mol of kruis
varzield wordt dan dizsnt men alvorsns 2en noot te EMTERan de Y"MNY tosts
(raturel) in te2 drubkken. Mon kan esn voorteksning verandsren zZo vaak
m=n wiloban kan 2zbh van z=2n Jdousti
saRT o mUTiek. Men drubkke Y= om op d2
gaan. Mat e gousntick ban meEn d2 ogursor op d=s
cmlazg hewsgsen, Wil men 2= noet invoersn dan Ve
vourknop. W1l men wsoer terug op de kou—boarv dmode n o
nocmaals *J*. H=%t invoeren van 2en mol geschiedt in Joystickmodes door
gz joustick staaf naary links te houdsn, als men op de vuurknop drukt.
Voor een kruis most men echier naar rechts duwen. E=n en ander gaat
==n =tuk makkeliliksr met e=n Jolormousa.
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DE DUUR VAN NOTEN.
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worden bepaald door alvorens te ENMTERen een

agetsen.

eesn hele noot. (orpen ncot)
z2n halve noot. (dichrte noot)
een achtste tricol.

2en kwart noot. (dicht=2 noot met =zen stok)

ean zestiends tricol.

=en zestizndes noost. {d
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naar het einde van de muz-iek springen. Om de cusor snel ezn oktaa
hoger of lager te laten verschuiven gebruikt men de SHIFT toets i
combinatie met de op of n=er tosts. Met het commandn "," kan men
maatnummer ing bewerkstelligen. Men kan nu de knipperende cursor
verplaatsen naar ezn bepaalde maat door het commando "Q" en vervolgens
2 cigjfers te EMTERen. Alzs alleesn maar op EMTER wordt gedrukt, springt
m=n naar de laatzt ingavosErde ocpgave. Met inveeren van het commando
e tijdens afsrpelen laten

zowel aan het begin als aan het eind van de

2

: kan men een gedsslte van de muziel
herhalen.

Man diant

pasz=ag= e=n """ merk aan te brencen. Ook is het mogelijk sen passage
ovar te copi@ren naar een andsre plaats. Men brengt aan het bsgin van
2 passsge e=n "." aan =2n cok aan het gind van de te copisren
saz=zage.Vervolasns geeft esn melt s22n derde "."% zaan waar de passage
tesn most wordsn geEcopissrd. Dit zelfds commando dient ool om blaoklsn
muziek, dis men nizst wil, wuit te vegen. Men disznt dan in plaats van
hirgy de devds maal 22n "L es2en """ in te vosren.
HET VERAMDEREN VAN DE KLAMKRELEZUR, VOLUM EN TEMPO
2n/of dezalfde klankklsuwr naar
tabzllen genummerd 1 — 4. U kunt
. Bij h=t bzgin zidn alls
dit verandsvyen door op ds
1= u op d2 "G" tosts druakt
Het cercste mmET 1N 81lEe grosp ovan
tcontabsllen (1-4). Daarna volgt =en
nt (1}, Dit iz het volume. Na de (3
wven de reslatieve sterktes ten
2 hov romonischen san. Deze 1is als volgth:
s Tan hst ootzaaf {(I11), gavolasd door d2 orote fterts
n wezy oktazf 111, gevolad door wesr de grots terts
an daarvan ookl nog 42 rains kwint en ook nog ds
iz lazts afaoezloten door oktaaf IV.
IiT-2 I Iir-z I111-5 I11-7k1 v
3 5 & 7 g
i okunt ve cursoyr door oz tabsllsn e
m =tz nummsrs in te tucsEn. Als o
Saarmse k Mon geliove wat met dezo
nummsErs © Llankbbklsuy te krijosn.
CRTT D umTmE luma voor de {13 20 i
= van dz bovanharmonischan.
2n. di2 s==n chtzaf hozer
=3 als vaolot wa=: 927485432 Dan
tan men o 2n, =2en chtasf hoger,
Llink=nds 2loveosp wordt nu cus bijv.
DG TFESaZT. uter bpegrsnsd door d=
p=trakkel 2+ dan 1 megahsrtz. Daarom
Tian e=fra2 weasterven {(dzcay) v.d. klank
v tgeslot
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HET VERAMUPEREN VAR TEMPO BN VOORIAREL TOSUIJZ IMNG.

Zoals zoeven reeds gezeg9d worden alle stemmen in het beg

aan toontabel I. Het "C" commando staat u tos om dit te

het intoetsen van "C" 2 het sche2rm u vertsilen wat da
j )

1 e

=0 een nleuws toswigoi

geven. EMTER zen numer (1-4) voor elk van de 4 stemmen.
vartikaal op de notenbalk verzchidnen. Al dat heett g=
worden gevraagd om 22n nisuw tempo. Dit o kunt u do2n door
r
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HET GEPRUIK VAN MEER DAN 1 DISK DRIVE.

Om naar een andere dan drive 9 te saven, of wvan anders dan drive 0 tae
laden, kan men bijv. veor drive 2 tupen? "2: MARCH" als =r een file
MARCH was gemaakt met die naam. Zij hat laden van muziek of ezn
command file zal esn directory worden afgaekeeld van de default drive.
U diznt als de gezochte Tile op s2n andere disk staat de naam te weaten
aangezien deze niet staat in de durzctory die wordt afgebesld. Indien
u 2r niet wuit komt kunt u naar bsasic gzan middels het commando "2, U

kunt nu typen "DRIVE N” wasarbiji N de nisuuse des ive wordt., De
muzisky kan un1fh1ﬁ¥QlIJi VR d. Hi=sr wvolgt
hoeit 1. Schre prog instatementa:
N.QHJ.FF" ] is id =trinaruimts
. 3. v, "LCYLGAD
n o= SPUS (disk
. 4. Indizn w
. Laat d= muzizb
savan naar tag
=t orogramms
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